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ゲーム開始・前半　４分
①「これから○○対△△の試合を始めます。」

②「○○チーム」「△△チーム」（指をさしてシュートするゴールを確認）

③「れい。」　両チーム　『よろしくおねがいします！』
（相手の目を見て握手をする）

☆開始ホイッスルを鳴らして（時計係）ジャンプボールを投げる。（審判）
☆時計係はゲーム時間（４分間）を計測する。

☆前半時間が終わったらホイッスルを鳴らす。
作戦タイム　１分

①「前半は、□□チームがジャンプボールを取ったので、後半は●●チームのボールから始まります。」

☆作戦確認・メンバー交代ができたチームから位置につくように声をかける。

後半開始（コートチェンジ）　４分
☆開始ホイッスルを鳴らして（時計係）プレイヤーにボールを渡す。（審判）
☆時計係はゲーム時間（４分間）を計測する。

☆後半時間が終わったらホイッスルを鳴らす。


ゲーム終了　→　次のゲームの準備　１分
①「結果を発表します。○対○で▲▲チームの勝ち。」

②「れい。」　両チーム　『ありがとうございました！』
　　　　　　　　　　　（相手の目を見て握手をする）

☆後半が終わったら整列・あいさつをする。
☆第２ゲームの審判は、作戦確認・メンバー交代ができたチームから位置につくように声をかける。ジャンプボールの準備。
☆第２ゲームの時計係は時間を確認し、開始合図の準備をしておく。
★ゲームの間、予備ボールをコートの側に置いておき、コートから遠くにボールが出たら審判か得点係・時計係が予備ボールをすばやくプレイヤーに渡す。

★反則があったときは、すぐにホイッスルを鳴らす。

審判・時計係の役割








