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本日の授業から

永安先生・大迫先生



本時のまとめ
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授業アイディア例
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　確率の学習において，場合の数を正しく数え上げることがで
きない生徒や，確率を求めることはできてもそれを根拠にして
起こりやすさの傾向を説明することができない生徒が多く，課
題が見られました。

　そこで，本アイディア例では，スティックゲームの試行を繰
り返すことにより，その特徴を的確に把握する活動を行い，各
得点の出やすさの傾向について確率を根拠として説明できるよ
うにする指導事例を紹介しています。

● 　 実際にスティックゲームを行うことを通して，「１点よりも２点の方が出やすい」ことに気づき，そのことを数学的に説明する
際に，確率を根拠として用いる必要性を理解できるようにすることが大切である。

● 　 得点表からそのまま確率を求めてしまう誤答が見られることを踏まえ，樹形図に示された表と裏の出方を得点表と対応させて
整理し直し，場合の数を正しく数え上げる活動などを取り入れることが大切である。

参照▶「平成 26年度　報告書　中学校　数学」  P.120 ～ P.124，「平成 26年度　解説資料　中学校　数学」  P.114 ～ P.117
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「スティックゲームでは何点が出やすいか調べよう」「スティックゲームでは何点が出やすいか調べよう」
～確率を用いて起こりやすさの傾向を説明する～

〔第２学年〕
Ｄ　資料の活用　(1) ア，イ

学習指導要領における領域・内容

　不確定な事象の起こりやすさの傾向を捉え，判断の理由を数学的な
表現を用いて説明する。B  ５ (2) 正答率 32.7%

課題の見られた問題の概要と結果

B  ５ (2)　不確定な事象の数学的な解釈と判断
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本授業アイディア例 活用の本授業アイディア例 活用のポイントポイント

ポイント！

ポイント！

ポイント！

ポイント！

１.  スティックゲームを行い，各得点の出やすさの傾向を捉える。 ２.  確率を用いて，各得点の出やすさを説明する。
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４本表，０本裏…５点
 （○，○，○，○）   １通り
３本表，１本裏…２点
 （○,○,○,×）
 （○,○,×,○）
 （○,×,○,○）
 （×,○,○,○）
２本表，２本裏…１点
 （○,○,×,×）
 （○,×,○,×）
 （○,×,×,○）
 （×,○,○,×）
 （×,○,×,○）
 （×,×,○,○）
１本表，３本裏…２点
 （○,×,×,×）
 （×,○,×,×）
 （×,×,○,×）
 （×,×,×,○）
０本表，４本裏…５点
 （×,×,×,×）   １通り

４通り

６通り

４通り

具体的な事象から関数の関係を見い出し，数学の言葉を使っ
て説明することができる。

関数であるまたは関数ではないと考えた理由を，
数学の言葉を使って説明してみよう。 

・表を使って調べると，x を決めると y の値がただ1つに決
まっていることがわかるので関数である。 
・式に表すと，…

どうして関数または関数ではないと思ったの？

この疑問に答えることが本時のまとめになる。

本時の目的

本時の課題まずは自分の思った言葉でもよいか，…
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何を学習するかを明確にする（見通しを立てる）
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全員が追究する対象を確認（フェアな授業）
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必死で調べる
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(2) 関数であるまたは関数ではないと考えた理由
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一瞬で面積が求められる！ 
すごい！？
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第19時（本時）主体的に学習に取り組む態度 
①比例，反比例のよさに気付いて粘り強く考え，比例，反比例
について学んだことを生活や学習に生かそうとしたり，比例，
反比例を活用した問題解決の過程を振り返って検討しようとし
たりしている。

第19時（本時）思考・判断・表現 
②比例，反比例を用いて具体的な事象を捉え
考察し表現することができる。

本時もこのまま教材に合わせればOK

関数？→判断した理由を表現
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ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
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ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
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ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ

ʴ܊ޢʵ 
௘఼͹਼ 
ब৏͹఼͹਼ 
ਦܙ͹໚੷ 

 䠄䜰䠅 䠄䜲䠅 䠄䜴䠅     

䠄 y 䠅        

䠄 x 䠅        

 

ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
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ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ

具体的な事象を捉え，

うまくいくこと，いかないこと
様々に出てきて考える。

ここでの試行錯誤が経験として
将来の人生で役に立ちそう！
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ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
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 䠄䜰䠅 䠄䜲䠅 䠄䜴䠅     

䠄 y 䠅        

䠄 x 䠅        

 

ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ
ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ ʀ

試行錯誤の様子を見取る。

判断したことの理由などを表現
させると，「思考・判断・表現」
の評価につながる。

(2) 関数であるまたは関数ではないと考えた理由を，
数学の言葉を使って説明してみよう。
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主体的に学習に取り組む態度の
評価の参考資料になりそう！



単元計画

７． 単元計画

霧 ○主な学習活動
評価の観点

学び合いの過程 霊園因主 思 知

ｌ

○具体的な事象の中にある２つの数量の関係について説明
する。
問題

　

封筒から画用紙を引き出していくと， 何が変わるだろうかｏ

　　　

ｔ…冊「言
ｉ‐

　　　　　　　　　　　　　　　　　　

封

　

筒

ア

　　　　　　　　

淋

　　　　　　　

工

　　　　　　　

州十
十

ア

ｉ園問題
封筒から画用紙を引き出していくと， 何が変わるだ

ろうか。

　　　　　　　　　　　　　　

甘ｍ「÷÷÷÷÷

　　　　　

←

　　　　　　　　　　　　

一，…』＝ー－

　　　　　　　　　　　　　　　　　

封

　

筒

１圏囲ｌ
特に， 数学的な見方・考
え方の顕在化について

２

Ｃ

　　

闘係の意味を知り， 従属変数が独立変数と関数関係
にあるものを弁別した理由を説明する。
問題

　

Ａさんは２４０ｇの郵便物を送ろう

１２０ｇの郵便物を２０５円で送ったと
としています。 ＡさんはＢさんが

いうことを聞きました。 Ａさんが
送ろうとしている２４０ｇの郵便物は
いくらかかるだろうか。

ア

問題

　

Ａさんは２４０ｇの郵便物を送ろう
としています。 ＡさんはＢさんが
１２０ｇの郵便物を２０５円で送ったと
いうことを聞きました。 Ａさんが
送ろうとしている２４０ｇの郵便物は
いくらかかるだろうか。

２時間目
－問題解決後－

１０もしも， 郵便物が定形－１

　

外郵便物 （規格内） で｛

　

重さが［コｇ だった
１

　

ら， いくらかかるのか；
＝

　

な？

　　　　　　　

，
Ｌ

　

－－

　

－－－

　

－－－【

　

ー－

　

－－

　

－
・８０ｇ→１４０円
・９０ｇ→１４０円
・１００ｇ→１４０円
・５１０ｇ→５７０円
・１５００ｇ→取り扱われな

　

し、
○何が決まると， 料金が

　

決まるのかな？

３

　　　　　

Ｍ

　　　　　　　　

１

　　　　　　　　

８

○従属変数が独立変数と関数関係にあるかどうかについて

　

弁別したり，「○○は△△と関数である」という表現をロ

　

述や記述したりする。

　

問題

　　

次のうち， ｙがｘの関数であるものはどちらだろう

　

か。

　　　

ア

　

１辺の長さがｘｃｍの正方形の面積ｙｃｍ２

　　　

イ

　

縦の長さがｘｃｍの長方形の面積ｙｃｍ２
′
シだ仝し ダーで升、 か

　　　

こコ ピー

　

のご

　

の

　

Ａ４のコピー用紙の枚数の関係を

　

理想化・単純化して捉

　

え， 比例であるとみなして問題を解決する。

　

問題

　　

シュレッダーで細かくされたコピー用紙のごみがあ

　

ります。 このごみは，Ａ４のコピー用紙で何枚分になる

　

だろうか。

　　　

司 葛馨

ハ、〈＼へ＼／

ア

ォ

問題
次のうち， ｙがｘの関数であるものはどちらだろう

か。

　

ア

　

１辺の長さがｘｃｍの正方形の面積ｙｃｍ２

　

イ

　

縦の長さがｘｃｍの長方形の面積ｙｃｍ２

・郵便物の重さが決まる
と料金が決まります。

問題
シュレッダーで細かくされたコピー用紙のごみがあ

ります。 このごみは，Ａ４のコピー用紙で何枚分になる
だろうか。

　　　

司 葛馨
‐中路
０では，定形外郵便物（規
格内） の重さは料金の
関数といえるのかな？

・郵便物の料金が決まっ
ても， 重さはただ１つ
に決まらないから重さ
は料金の関数とはいえ
ません。

１９

　　　　　　

小

　

２

　

２

○「伝言ゲーム」 における人数とかかる時間の関係を， 理想化・単純化して捉え， 比例であるとみなして問題を解
決する。
問題

　

「伝言ゲーム」 をすることしま

　

１徒蕩々凝議衆長一 糎腰＆
した。

　

この 「伝言ゲ」ム」 は，１回
行うのに何秒くらいかかるだろ

　

うか。

○単元末テスト

ェ

道／

為一蹴 …，徒蕩々凝議衆長一 糎腰＆
し誉め 伝言ゲ一 は，，回

すぎ 蜘秒くらいかかるだろ

紙面の都合上，２ 時間目
のみ抽出して示したが，
人ｎＬ

　　　　

回 国
国が位置付けられた授業
を実践する。

伝言ゲームで実験 
300人だと何分かかる？

コピー用紙何枚分かは，どうやって
調べる？（シュレッドしちゃった）
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新しい学習指導要領

国立教育政策研究所　教育課程研究センター 
　　研究開発部　教育課程調査官 
文部科学省　初等中等教育局 
　　教育課程課　教科調査官 
　　　　　　　　水谷　尚人 

中学校数学科における 
新しい学習指導要領の全面実施に向けて
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新しい学習指導要領で目指すこと

学校で学んだことが、子供たちの「生きる力」となって、 
明日に、そしてその先の人生につながってほしい。 

これからの社会が、どんなに変化して予測困難になっても、 
自ら課題を見つけ、自ら学び、自ら考え、判断して行動し、 
それぞれに思い描く幸せを実現してほしい。 

そして、明るい未来を共に創っていきたい。 

新しい学習指導要領には、こうした願いが込められています。


